EDUCATIONEES

Ausbildungsberufe im dualen System

as duale System der Berufsausbil-
dung ist ein zentrales Element im deut-
schen Arbeitsmarkt. Seit 1996 wurden fiir
den Medien- und Kommunikationsbereich
neue Berufe mit bundeseinheitlichen Ab-
schliissen geschaffen, die jungen Menschen

ausgezeichnete Zukunftschancen bieten. Was
sich nun genau hinter den einzelnen Berufs-
bezeichnungen verbirgt, soll die folgende
Ubersicht verdeutlichen. Alle Ausbildungen
verlaufen im dualen System Betrieb — Berufs-
schule und haben eine Dauer von drei Jahren.

Konkrete Auskiinfte iiber dieVerfiigbarkeit von
Ausbildungsplatzen und Berufsschulen kdnnen
bei den zusténdigen IHKs erfragt werden. Eine
vollstandige Ubersicht Giber regionale Nieder-
lassungen der |HK bietet die URL: www.ihk.
de/nrw.htm.
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Bei dem immensen Angebot, das uns die Buchverlage bescheren, ist die optimale Beratung des Kunden wichtigste Aufgabe des Buchhéndlers. Die Kenntnis der verschie-
denen Ubersichtskataloge und Datenbanken ist dabei nétige Voraussetzung — und somit ebenso Ausbildungsbestandteil wie die Arbeiten im Hintergrund: Buchhaltung,
Verwaltung, Einkauf, Lagerhaltung, Bibliografie. In vorderster Schaufenster-Front arbeitet der Buchhandler, wenn es darum geht, Biicher verkaufswirksam zu platzieren.

Bithnenmaler arbeiten nach konzeptionellenVorgaben. Sie gestalten malerisch und plastisch insbesondere Biihnen- und Szenenbilder z.B. fiir Theater-, Opern-,
Musical-, Film-, Fernseh- und Showproduktionen. Dariiber hinaus kann sich ihreTétigkeit auf dekorative Malereien und Plastiken fiir Ausstellungen, Messen, Wer-
beproduktionen und Innenausstattungen erstrecken.

Medien- und Informationsdienste beschaffen, erwerben, erfassen und erschlieBen Medien, Informationen und Daten, sichern Medienbestande und sonstige Infor-
mationstréger, recherchieren in Datenbanken und -netzen, informieren, beraten und betreuen Kunden und Benutzer, wirken bei der Offentlichkeitsarbeit und im
Marketing mit, sind in derVerwaltung, Betriebsorganisation, Statistik, in kaufménnischen Bereichen sowie im Kassen- und Haushaltswesen tatig.

Fachinformatiker der Anwendungsentwicklung kennen und verstehen als Projektmitarbeiter die Rahmenbedingungen und betrieblichen Prozesse des Kunden und
sind so in der Lage, dem Kunden anforderungsgerechte Softwarelosungen vorzuschlagen und diese zu realisieren.

Fachinformatiker der Systemintegration planen, installieren und konfigurieren komplexe Systeme der luK-Technik bei internen oder externen Kunden. Je nach Aus-
pragung sind sie spater in der technischen Planung, der Installation der Systeme, im Service oder im Rechenzentrums- und Netzwerksbetrieb tatig.

Fachkréfte fiir Veranstaltungstechnik realisieren technische, organisatorische und gestalterische Dienstleistungen bei Events, Film- und Fernsehproduktionen, Kon-
gressen, Konzerten, Produktprasentationen, Shows, Tagungen, Theaterauffiihrungen sowie bei anderen Biihnen- und Open-Air-Veranstaltungen. Sie kénnen Gerate
und Anlagen fiir die Beleuchtung, Beschallung, Bildprojektion sowie Aufnahme- und Ubertragungstechnik auswahlen, bereitstellen, montieren, in Betrieb nehmen,
warten und bedienen. Sie programmieren Lichtstell- und Mischpulte und stehen ihren Kunden als Ansprechpartner und Berater zur Verfiigung.

Film- und Videoeditoren bewerten Bild- und Tonmaterial im Hinblick auf Gestaltungsmdglichkeiten und technische Qualitét und gestalten es nach dramatur-
gischen Vorgaben zu einem inhaltlich-stimmigen aussagekraftigen AV-Produkt. Sie arbeiten selbststandig und in enger Zusammenarbeit mit der Regie und Produk-
tion. lhre Arbeit fiihren sie an Filmschneidetischen, elektronischen und digitalen Schnittsystemen und Bildmischpulten durch.

Die Auszubildenden lemen, Kunden mediengerecht zu beraten, Bild- und Textinformationen zu gestalten und Bilder sowie Reproduktionen herzustellen. Sie bearbeiten Filme
und Fotovorlagen und nutzen dabei analoge sowie digitale Geréte und Anlagen: Reprokameras, Entwicklungsmaschinen, VergroBerer und elektronische Bildverarbeitungs-
gerdte.

Es handelt sich nicht um eine duale Ausbildung, sondern um eine Ausbildung am Berufskolleg in Vollzeit. Schwerpunkt dabei sind das Entwickeln und die Analyse
von Gestaltungskonzeptionen, die Planung und Herstellung von Multimediaprodukten. Das Tétigkeitsfeld kann im Einzelnen sehr vielfaltig sein. Eine freiberufliche
Tatigkeit ist ebenso denkbar wie z.B. eine assistierende Tatigkeit bei einem (Innen-)Architekten oder in einem Einrichtungshaus.

Informatikkaufleute analysieren Geschéftsprozesse auf die Einsatzmdglichkeiten von luK-Anwendungslosungen. Auf der Basis ihrer Kenntnisse der betriebswirt-
schaftlichen Prozesse und der Informationsverarbeitungssysteme sollen die Informatikkaufleute die Aufgaben des Mittlers zwischen den Fachanforderungen und
ihrer technischen Realisierung wahmehmen. Zu ihren Aufgaben gehért die Transformation branchentypischer Geschéftsprozesse in luK-Losungen.

Informationselektroniker planen Informations- und Kommunikationssysteme. Sie installieren Komponenten, Software, Zubehor und Netzwerke und realisieren dabei
kundenspezifische Anforderungen. Sie nehmen Vertriebsaufgaben wahr und stehen als Ansprechpartner und Berater fiir ihre Kunden zurVerfiigung. Im Schwerpunkt
Biirosystemtechnik geht es vorzugsweise um Informationssysteme im Biirobereich; im Schwerpunkt Geréte- und Systemtechnik hauptséchlich um Geréte und Sys-
teme zum Aufnehmen, Ubertragen, Verteilen, Speichern,Verarbeiten und Wiedergeben von Bild, Ton und Daten.

IT-System-Kaufleute informieren und beraten Kunden bei der Konzeption kompletter Losungen der luK-Technologie und stehen diesen als zentrale Ansprechpartner
zurVerfiigung. Sie leiten Projekte in kaufmannischer, technischer und organisatorischer Hinsicht, wie die Einfiihrung oder Erweiterung einer luK-Infrastruktur von
der ersten Beratung bis zur Ubergabe an die Anwender. Sie kalkulieren und erstellen Angebote, bieten Finanzierungen an und erstellen die Nachkalkulation. Sie
sind in der Einfithrung und Schulung der neuenTechnologien tatig und fiihren WerbemaBnahmen fiir luK-Produkte durch.

IT-System-Elektroniker haben die Aufgabe, Service und Support fiir Kunden zu erbringen. Sie sind befahigt, Informations- und Kommunikationssysteme zu planen,
die entsprechenden Gerate, Komponenten, Zubehdr und Netzwerke einschlieBlich deren Stromversorgung und Software zu installieren und in Betrieb zu nehmen.
Bei auftretenden Storungen sind sie in der Lage, auch unter Einsatz elektrischer Mess- und Priifgerate den Fehler zu finden und zu beseitigen.

Kaufleute fiir audiovisuelle Medien sind in Medienunternehmen, insbesondere in den Bereichen Fernsehen, Horfunk, Film- undVideoproduktion, Musik, Multimedia und
Filmtheater tatig. Sie tibernehmen kaufmannische Tatigkeiten in den Arbeitsgebieten Produktionsorganisation, Personalwirtschaft, Marketing und Vertrieb sowie Rech-
nungswesen und Controlling. Als multifunktionale Medienprofis sind Kaufleute fiir audiovisuelle Medien in allenVerwaltungsbereichen der Medienwirtschaft einsetzbar.

Mediengestalter sind qualifiziert fiir die elektronische Produktion und Gestaltung von Bild- und Tonmedien, zum Beispiel Nachrichten- und Magazinbeitrége,
Dokumentationen, Horspiele, Werbespots, Lehrfilme, Musikvideos sowie Multimediaprodukte. Sie beraten Programmmitarbeiter bei der Gestaltung und Planung
von Produktionen, wéhlen die notwendigen Gerate aus und nehmen sie in Betrieb, beschaffen Bild- und Tonmaterial aus Archiven und fiihren Format- und Norm-
wandlungen durch, nehmen selbststandig oder gemeinsam mit Kameraleuten Bild und Ton auf und bearbeiten Bild- und Tonaufzeichnungen am Schnittplatz.

Der Beruf Mediengestalter hat aufgrund seines modularen und berufsiibergreifenden Konzepts viele Ausbildungsberufe abgeldst. Es werden dabei Kommunikati-
onsstrategien fiir die Vermarktung von Informationen und Produkten gestaltet und technisch als Medien umgesetzt. Die Spezialisierung erfolgt in den Fachrichtungen
Beratung und Planung, Konzeption undVisualisierung, Gestaltung und Technik.

Veranstaltungskaufleute sind alsTournee- oder Konzertveranstalter, in Kiinstleragenturen, Gastspieldirektionen, im Bereich des Kiinstlermanagements sowie in Stadt-
und Mehrzweckhallen oder Kulturhdusern tétig.

Der Schwerpunkt von Medienkaufleuten Digital und Print liegt im Marketing und Vertrieb. Sie beraten Kunden, verkaufen Medienprodukte und Dienstleistungen,
dabei wirken sie auch an der Produkt- und Programmplanung sowie an der Entwicklung von Marketingkonzepten mit und berechnen Vertriebs- und Produktions-
kosten.

Am Anfang steht das Erstellen eines maskenbildnerischen Konzeptes, dafiir sind eventuell Recherchen notwendig. Dieses Konzept wird mit Regisseur, Szenenbildner
und Kostiimbildner abgestimmt. Danach werden die erforderlichen Einzelteile angefertigt. Wahrend der Dreharbeiten oder denVorstellungen betreut der Masken-
bildner die Darsteller. Nach dem Drehtag oder derVorstellung ist er fiir die Reinigung von Periicken etc. verantwortlich.

Fotomedienfachmé@nner verfiigen iiber ein breites technisches Wissen und kennen die verschiedenen Produkte und Dienstleistungen. Neben der Bildaufnahmetech-
nik beherrschen sie auch die Bildbearbeitung und wickeln entsprechende Auftrége ab. Dariiber hinaus beobachten die Fachleute den Markt der Foto- und Medien-
Dienstleistungen und Produkte. Sie kennen die Marktneuheiten und stellen sie der Kundschaft vor.

Kaufleute fiir Marketingkommunikation arbeiten in den Bereichen Werbung, Public Relations, Event, Multimedia oder auch Messe und Design. Sie beobachten
und analysieren beispielweise Markte und Zielgruppen, koordinieren die Kommunikation, planen und kontrollieren den Einsatz von Medien und MaBnahmen und
kalkulieren und kontrollieren Projektbudgets.




